
АВТОМАТИЧЕСКИЕ ТЕСТЫ
ТЕОРИЯ И ПРИМЕРЫ



ИДЕАЛЬНАЯ ПИРАМИДА 
ТЕСТИРОВАНИЯ

ОСНОВНЫЕ ТРУДЫ НА ЭТУ ТЕМУ:

«ЗАБЫТЫЙ СЛОЙ ПИРАМИДЫ АВТОМАТИЧЕСКИХ 
ТЕСТОВ» (МАЙК КОН, 2009)

«ПИРАМИДА ТЕСТОВ» (МАРТИН ФАУЛЕР, 2012)

СУТЬ:

• ОСНОВНАЯ И САМАЯ БЮДЖЕТНАЯ ЧАСТЬ 
АВТОМАТИЧЕСКИХ ТЕСТОВ ПРИЛОЖЕНИЯ – UNIT ТЕСТЫ.

• НА РАЗРАБОТКУ UNIT ТЕСТА ЗАТРАЧИВАЕТСЯ 
НАИМЕНЬШЕЕ ВРЕМЯ.

• UNIT ТЕСТЫ – САМЫЕ БЫСТРЫЕ.

• САМЫЕ ДОРОГИЕ И РЕСУРСОЕМКИЕ – 
ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ТЕСТЫ. 

https://www.mountaingoatsoftware.com/blog/the-forgotten-layer-of-the-test-automation-pyramid
https://www.mountaingoatsoftware.com/blog/the-forgotten-layer-of-the-test-automation-pyramid
https://martinfowler.com/bliki/TestPyramid.html


МОДЕЛЬ АВТОМАТИЧЕСКОГО ТЕСТИРОВАНИЯ ПРИЛОЖЕНИЯ – ОТКРЫТИЯ ТЕМА.



АНТИПАТТЕРН ИДЕАЛЬНОЙ ПИРАМИДЫ

HTTPS://KENTCDODDS.COM/BLOG/WRITE-TESTS

KENT C. DODDS ПРЕДЛОЖИЛ ИНУЮ СХЕМУ. 

• В СОВРЕМЕННЫХ ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯХ БОЛЬШОЕ ЗНАЧЕНИЕ ИМЕЮТ ИМЕННО ИНТЕГРАЦИОННЫЕ ТЕСТЫ.

• ВСЯ СТРУКТУРА АВТОТЕСТОВ ДЕРЖИТСЯ НА СТАТИЧЕСКОЙ (СТРОГОЙ) ТИПИЗАЦИИ. СТАТИЧЕСКАЯ ТИПИЗАЦИЯ В PHP ПОДДЕРЖИВАЕТСЯ С 7.X.X ВЕРСИЙ (DECLARE(STRICT_TYPES=1);). 
СТАТИЧЕСКАЯ ТИПИЗАЦИЯ — КОГДА ТИП ПЕРЕМЕННОЙ ТОЧНО ИЗВЕСТЕН.

https://kentcdodds.com/blog/write-tests


УПРОЩЕННАЯ ПИРАМИДА ТЕСТИРОВАНИЯ

• UNIT TESTS (МОДУЛЬНЫЕ ТЕСТЫ) – ТЕСТЫ, КОТОРЫЕ ПРОВЕРЯЮ, ЧТО ОТДЕЛЬНЫЕ ИЗОЛИРОВАННЫЕ 
ЧАСТИ КОДА РАБОТАЮТ ДОЛЖНЫМ ОБРАЗОМ. ТЕСТИРУЕТСЯ ОДИН КЛАСС/МЕТОД/ФУНКЦИЯ (ИЛИ 
НАИМЕНЬШАЯ РАБОЧАЯ ЕДИНИЦА ДЛЯ ЭТОЙ КОНКРЕТНОЙ ФУНКЦИОНАЛЬНОСТИ), А ВСЁ ОСТАЛЬНОЕ 
ИМИТИРУЕТСЯ/ЗАМЕНЯЕТСЯ.

• INTEGRATION TESTS – ТЕСТЫ, ФОКУСИРУЕМЫЕ НА ЦЕЛОМ КОМПОНЕНТЕ. ТАКЖЕ ИМЕНУЕМЫЕ 
СЕРВИСНЫМИ ТЕСТАМИ ИЛИ ДАЖЕ КОМПОНЕНТНЫМИ ТЕСТАМИ. ПРОВЕРЯЮТ, ЧТО НЕСКОЛЬКО 
СЕРВИСОВ РАБОТАЮТ ВМЕСТЕ В ГАРМОНИИ.

ЭТО МОЖЕТ БЫТЬ НАБОР КЛАССОВ/МЕТОДОВ/ФУНКЦИЙ, МОДУЛЬ, ПОДСИСТЕМА ИЛИ ДАЖЕ САМО 
ПРИЛОЖЕНИЕ.

ЕСЛИ В ТЕСТЕ ИСПОЛЬЗУЕТСЯ БД, СЕТЬ ДЛЯ ВЫЗОВА ДРУГОГО КОМПОНЕНТА/ПРИЛОЖЕНИЯ, ВНЕШНЯЯ 
СИСТЕМА (НАПРИМЕР, ОЧЕРЕДЬ ИЛИ ПОЧТОВЫЙ СЕРВЕР), ЧИТАЕТ/ЗАПИСЫВАЕТ ФАЙЛЫ, ТО ЭТО 
ИНТЕГРАЦИОННЫЙ ТЕСТ, А НЕ МОДУЛЬНЫЙ ТЕСТ.

• E2E (END TO END) TESTS – ТЕСТЫ, КОТОРЫЕ ЧАСТО НАЗЫВАЮТСЯ ФУНКЦИОНАЛЬНЫМИ, СИСТЕМНЫМИ 
ИЛИ USER UI TESTS. КАК ПРАВИЛО, ЭТИ ТЕСТЫ РЕАЛИЗУЕТ РОБОТ-ПОМОЩНИК, КОТОРЫЙ ВЕДЕТ СЕБЯ 
КАК ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ, ЩЕЛКАЯ ПО ПРИЛОЖЕНИЮ И ПРОВЕРЯЯ ЕГО ПРАВИЛЬНОСТЬ РАБОТЫ.



TDD И BDD ПОДХОДЫ

TDD (Test Driven Development) - Разработка на основе 
тестов.

• юнит-тестирование,
• тесты сразу реализуются в коде
• юнит-тесты пишут сами разработчики.
• проверяет работу функций.

BDD (Test Driven Development) - Разработка на основе 
поведения.

• интеграционное и E2E тестирование,
• описываются шаги на языке, понятном всем, а не только 

разработчикам.
• требует объедения усилий разных членов команды.
• Тест-кейсы воплощаются в код тестировщиком-

автоматизатором.
• Проверяет пользовательские сценарии.



MOCKS И STUBS



ПРАКТИЧЕСКИЙ ПРИМЕР

ТЕГ Описание
1.0.0 Начальная форма подтверждения номера телефона
1.1.0 Разработан unit тест на преобразование номера телефона к виду 9999999999 

Видео: https://www.loom.com/share/6ff55e3de66e42ef855044d216674ed2
1.2.0 Разработан интеграционный тест с внешним сервисом по передаче номера 

телефона.
API метод: https://qa.dev.sebekon.ru/api/crm/handle
Видео: https://www.loom.com/share/de24f37167b845fbb538934b5a76a2ba

1.3.0 Разработан функциональный тест по работе с формой подтверждения номера 
телефона.
Видео: https://www.loom.com/share/0454019ba27e4d5bb99da1b2809818d0

1.4.0 Внешний сервис CRM перестал быть доступным.

1.5.0 Неработоспособность формы, которая не покрывается ни unit тестами, ни 
интеграционными тестами.

1.6.0 Верстальщик изменил правило маски телефона. Интеграционный тест 
перестал успешно отрабатывать.
Показать перезапуск юнит-теста при изменении регулярного выражения.

https://www.loom.com/share/6ff55e3de66e42ef855044d216674ed2
https://qa.dev.sebekon.ru/api/crm/handle
https://www.loom.com/share/de24f37167b845fbb538934b5a76a2ba
https://www.loom.com/share/0454019ba27e4d5bb99da1b2809818d0


КРАТКИЕ СВЕДЕНИЯ ПО АВТОТЕСТАМ

UNIT TESTS INTEGRATION TESTS E2E
Преимущества • Скорость работы

• Скорость разработки,
• Повторные запуски 

тестов для 
разработки.

• Изолированность 
системы

• Заменяет 
документацию и 
комментарии

• Быстрый поиск багов

• Незаменимы при 
микросервисной 
архитектуре

• Более надежное 
покрытие 
функционала, в том 
числе и user interface.

Недостатки • Применение Mocks и 
Stubs

• Не покрывают общую 
функциональность 
сервисов

• Требуют особой 
настройки 
архитектуры 
взаимодействия 
сервисов (тестовые 
контуры)

• Низкая скорость 
работы,

• Более длительный 
поиск багов

Инструменты, PHP PHPUnit, Codeception PHPUnit, Codeception Codeception, Selenium, 
Dusk



ОСОБЕННОСТИ ВНЕДРЕНИЯ АВТОМАТИЧЕСКИХ ТЕСТОВ В БИТРИКС

Структура автотестов для bitrix: 
https://git.sebekon.ru/sebekon-repository/backen
d/bitrix/bitrix-tests

Проблема: компонентная архитектура 
приложения. Сложно внедрять unit и 
интеграционные тесты.

Решение:
• Тестировать часть методов классов 

компонентов без метода executeComponent()
• Покрывать unit и интеграционными тестами 

все кастомные классы приложения.
• Покрытие E2E тестами.

https://git.sebekon.ru/sebekon-repository/backend/bitrix/bitrix-tests
https://git.sebekon.ru/sebekon-repository/backend/bitrix/bitrix-tests


РЕЗЮМЕ

• Увидели, что написание теста зачастую не увеличивает время разработки, а наоборот, 
сокращает его.

• Мы практически смогли поймать баги уже на этапе запуска тестов, а не после выгрузки на 
боевой стенд.

• Важно не только создавать тесты, но и поддерживать их, как и документацию проекта.
• Нужно овладеть основными методиками написания тестов, чтобы они покрывали 

максимум всех возможных состояний системы.

• Необходимо добавить в регламент разработки обязательность написания тестов для всех 
кастомных классов вне компонентов и модулей Битрикс.

• CI/CD, Pipelines, автоматический запуск тестов.


